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I. Пояснительная записка к рабочей программе по  информатике в 11 классе.

      Рабочая программа  по информатике в 11 классе разработана на основе: 

1.     Федерального Закона «Об образовании в Российской Федерации» от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ ( ст. 48 п.1);

2.  Приказа министерства образования и науки Российской Федерации от 5 марта 2004 г.  № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;
3. Федерального компонента  государственного стандарта общего образования  по информатике, утвержденного приказом Минобразования России "Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования"  от 5 марта 2004 г. № 1089;
4. Приказа Министерства образования и науки РФ от 09 марта 2004 года № 1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования»;
5. Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 30 августа 2013 г. №1015   «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам - образовательным программам начального общего, основного общего и среднего общего образования» (ст.10)
6. Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 31.03.2014 г. № 253 «Об утверждении Федеральных перечней учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию на 2016-2017 учебный год».
7. Учебного плана Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Средняя общеобразовательная школа № 131» г. Уссурийска Уссурийского городского округа (принят на педагогическом совете протокол № __ от ______2017 года и утвержден приказом директора № ___ от ____________ 2017 года)
8. Примерной программы основного и полного общего образования по информатике и информационным технологиям  РФ и программы базового курса по информатике и ИКТ для общеобразовательных учреждений Приморского края. – Владивосток.: Издательство ПИППКРО, 2005.

9. Программы базового курса информатики (Авторы: И.Г. Семакин, Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.) – Москва.: Издательство Вентана-Граф,  2013.
Реализация рабочей программы способствует достижению следующих целей:
Одним из важнейших понятий курса информатики является понятие информационной модели. Оно является одним из основных понятий и в информационной деятельности. При работе с информацией мы всегда имеем дело либо с готовыми информационными моделями (выступаем в роли их наблюдателя), либо разрабатываем информационные модели. Алгоритм и программа - разные виды информационных моделей. Создание базы данных требует, прежде всего, определения модели представления данных. Формирование запроса к любой информационно-справочной системе - также относится к информационному моделированию. Изучение любых процессов, происходящих в компьютере, невозможно без построения и исследования соответствующей информационной модели.

Важно подчеркнуть, деятелъностный характер процесса моделирования. Информационное моделирование является не только объектом изучения в информатике, но и важнейшим способом познавательной, учебной и практической деятельности. Его также можно рассматривать как метод научного исследования и как самостоятельный вид деятельности.

Принципиально важным моментом является изучение информационных основ управления, которые является неотъемлемым компонентом курса информатики. В ней речь идет, прежде всего, об управлении в технических и социотехнических системах, хотя общие закономерности управления и самоуправления справедливы для систем различной природы. Управление также носит деятелъностный характер, что и должно найти отражение в методике обучения.

Цели изучения учебного курса:
· приобретение компетентности в использовании информационных и коммуникационных технологий на уровне пользователя;

· развитие основных навыков работы с информацией с информацией на уровне адекватного применения общепользовательских инструментов, умение самостоятельно применять эти навыки сообразно учебным целям;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей в информационной деятельности.

Задачи изучения учебного курса:
а)
Познавательная деятельность
· использование различных методов познания;

· формировать умение применять ИКТ при решении различных практических задач;

· овладение способами решения теоретических и практических задач.

б)
Информационно - коммуникативная деятельность
-
владение речью (монолог, диалог), развитие способностью понимать точку зрения собеседника, признавать право на иную точку зрения; использование для решения задач различных источников информации.

в)
Рефлекторная деятельность
-
владение навыками контроля и оценки своей деятельности; постановка цели учебной деятельности;

Образовательные технологии:
· совместная работа учителя с учащимися;

· самостоятельная работа учащихся или под руководством учителя;

· фронтальный опрос (беседа) - метод эвристической беседы;

· нестандартные уроки:

уроки - игры, уроки - конференции, уроки - обобщающие лекции, уроки -

презентации, проектная работа;

-практические работы с использованием компьютера.

II. Содержание курса

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные мо​дели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Общая характеристика учебного предмета
Информационные процессы являются фундаментальной составляющей современной картине мира. Они отражают феномен реальности, важность которого в развитии биологических, социальных и технических систем сегодня уже не подвергается сомнению. Собственно говоря, именно благодаря этому феномену стало возможным говорить о самой дисциплине и учебном предмете информатики.

Как и всякий феномен реальности, информационный процесс, в процессе познания из «вещи в себе» должен стать «вещью для нас». Для этого его, прежде всего, надо проанализировать этот информационный процесс на предмет выявления взаимосвязей его отдельных компонент. Во-вторых, надо каким - либо образом представить, эти взаимосвязи, т.е. отразить в некотором языке. В результате мы будем иметь информационную модель данного процесса. Процедура создания информационной модели, т.е. нахождение (или создание) некоторой формы представления информационного процесса составляет сущность формализации. Второй момент связан с тем, что найденная форма должна быть «материализована», т.е. «овеществлена» с помощью некоторого материального носителя.
Представление любого процесса, в частности информационного в некотором языке, в соответствие с классической методологией познания является моделью (соответственно, информационной моделью). Важнейшим свойством информационной модели является ее адекватность моделируемому процессу и целям моделирования. Информационные модели чрезвычайно разнообразны, - тексты, таблицы, рисунки, алгоритмы, программы - все это информационные модели. Выбор формы представления информационного процесса, т.е. выбор языка определяется задачей, которая в данный момент решается субъектом.

Автоматизация информационного процесса, т.е. возможность его реализации с помощью некоторого технического устройства, требует его представления в форме доступной данному техническому устройству, например, компьютеру. Это может быть сделано в два этапа: представление информационного процесса в виде алгоритма и использования универсального двоичного кода (языка - «О», «1»). В этом случае информационный процесс становится «информационной технологией».

Эта общая логика развития курса информатики от информационных процессов к информационных технологиям проявляется и конкретизируется в процессе решения задачи. В этом случае можно говорить об информационной технологии решения задачи.
Приоритетной задачей курса информатики основной школы является освоение информационная технология решения задачи (которую не следует смешивать с изучением конкретных программных средств). При этом следует отметить, что в основной решаются типовые задачи с использованием типовых программных средств.

Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с информационными процессами, рассматриваемые с позиций системного подхода.

Это связано с тем, что базовый уровень старшей школы, ориентирован, прежде всего, на учащихся - гуманитариев. При этом, сам термин "гуманитарный" понимается как синоним широкой, "гуманитарной", культуры, а не простое противопоставление "естественнонаучному" образованию. При таком подходе важнейшая роль отводиться методологии решения нетиповых задач из различных образовательных областей. Основным моментом этой методологии является представления данных в виде информационных систем и моделей с целью последующего использования типовых программных средств.

Это позволяет:

· обеспечить преемственность курса информатики основной и старшей школы (типовые задачи - типовые программные средства в основной школе; нетиповые задачи - типо​вые программные средства в рамках базового уровня старшей школы);

· систематизировать знания в области информатики и информационных техноло​гий, полученные в основной школе, и углубить их с учетом выбранного профиля обучения;

· заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная информационная деятельность носит, по преимуществу, системный характер;

· сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моде​лями и технологиями, позволяющие использовать их при изучении других предметов.

Все курсы информатики основной и старшей школы строятся на основе содержательных линий представленных в общеобразовательном стандарте. Вместе с тем следует отметить, что все эти содержательные линии можно сгруппировать в три основных направления: "Информационные процессы", "Информационные модели" и "Информационные основы управления". В этих направлениях отражены обобщающие понятия, которые в явном или не явном виде присутствуют во всех современных учебниках информатики.

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных.

С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами.

С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов:

■
автоматизированные информационные системы (АИС) хранения массивов информации (системы управления базами данных, информационно-поисковые системы);

· АИС обработки информации (системное программное обеспечение, инструментальное программное обеспечение, автоматизированное рабочее место, офисные пакеты);

· АИС передачи информации (сети, телекоммуникации);

· АИС управления (системы автоматизированного управления, автоматизированные системы управления, операционная система как система управления компьютером).

С методической точки зрения в процессе преподавания следует обратить внимание на следующие моменты.

Информационные процессы не существуют сами по себе (как не существует движение само по себе, - всегда существует "носитель" этого движения), они всегда протекают в каких-либо системах. Осуществление информационных процессов в системах может быть целенаправленным или стихийным, организованным или хаотичным, детерминированным или стохастическим, но какую бы мы не рассматривали систему, в ней всегда присутствуют информационные процессы, и какой бы информационный процесс мы не рассматривали, он всегда реализуется в рамках какой-либо системы.

Количество учебных часов:  1 урок   в неделю (34 часов в год)
IV. Тематический план  курса «Информатика. 11 класс»

	№ раздела
	Название раздела
	Количество часов
	Из них практических и контрольных работ

	1
	Технология использования и разработки информационных систем
	23
	п/р – 7, к/р - 1

	2
	Технология информационного моделирования
	4
	п/р – 4

	3
	Основы социальной информатики
	3
	п/р – 2

	4
	Повторение
	4
	к/р - 1


1. Технология использования и разработки информационных систем (23 ч.)

Понятие информационной системы (ИС), классификация ИС. Компьютерный текстовый документ как структура данных. Использование оглавлений и указателей в текстовом редакторе. Использование закладок и гиперссылок. Гипертекст.

Интернет как информационная система  Работа с электронной почтой. Работа с информационными службами Интернета. World Wide Web – Всемирная паутина. Средства поиска данных в Интернете. Поиск данных в Интернете. Web-сайт – гиперструктура данных. Создание сайта с помощью HTML.

Геоинформационные системы. Работа в ГИС. 

База данных – основа информационной системы. Проектирование многотабличной базы данных. Создание базы данных. Сортировка в базах данных. Создание межтабличных связей. Запросы как приложения информационной системы. Формирование запросов в базах данных. Логические условия выбора данных. Поиск в базе данных. Применение фильтров. 

Учащиеся должны знать

· назначение информационных систем, состав информационных систем

· что такое гипертекст, гиперссылка, средства, существующие в текстовом процессоре, для организации документа с гиперструктурой 

· назначение  коммуникационных, информационных служб Интернета

· основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес

· средства для создания web-страниц, в чем состоит проектирование web-сайта, что значит опубликовать web-сайт

· что такое ГИС, области приложения, приемы навигации в ГИС

· основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ

· определение и назначение СУБД, этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД

· структуру команды запроса на выборку данных из БД

Учащиеся должны уметь:

· автоматически создавать оглавление документа, организовывать внутренние и внешние связи в текстовом документе.

· работать с электронной почтой, извлекать данные из файловых архивов, осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.

· создать web-сайт на языке HTML 

· осуществлять поиск информации в общедоступной ГИС

· создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД (например, MS Access)

· реализовывать запросы со сложными условиями выборки, создавать отчеты 

2. Технология информационного моделирования ( 4 ч.).

Понятие модели. Виды моделей. Моделирование зависимостей между величинами. Моделирование зависимостей; статистическое моделирование Модели статистического прогнозирования.  

Корреляционное моделирование. Моделирование корреляционных зависимостей. 

Оптимальное планирование. Модели оптимального планирования. 

Учащиеся должны знать

· понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины, формы представления зависимостей между величинами 

· что такое математическая модель

· что такое регрессионная модель, прогнозирование по регрессионной модели

· что такое корреляционная зависимость, коэффициент корреляции

· что такое оптимальное планирование

· что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены

· задача линейного программирования для нахождения оптимального плана

Учащиеся должны уметь:

· используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов, осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели

· вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора (MS Excel)

· решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в MS Excel)

3. Основы социальной информатики (3 ч.)

Информационные ресурсы. Информационное общество. Правовое регулирование в информационной сфере.

Учащиеся должны знать

· что такое информационные ресурсы общества,  информационные услуги

· основные черты информационного общества

· основные законодательные акты в информационной сфере, информационной безопасности Российской Федерации

Учащиеся должны уметь:

· соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности

4. Повторение(4 ч.)

V. Календарно-тематическое планирование
	№

пп
	№ урока в теме
	Тема урока

(этап проектной или исследовательской деятельности)
	Количество

часов
	дата
	Примечание Д/З

	Технологии использования и разработки информационных систем (23 часов)

	1

	1
	Введение. Структура предмета информатики. ТБ в кабинете информатики. Информация: измерение, представление информации
	1
	
	§1

	2
	2
	Понятие информационной системы (ИС), классификация ИС. 
	1
	
	§2

	3
	3
	Компьютерный текстовый документ как структура  данных 
	1
	
	§3

	4
	4
	Гипертекст 
	1
	
	§3

	5
	5
	Практическая работа №1 «Гипертекстовые структуры»
	1
	
	§3

	6
	6
	Интернет как глобальная информационная система 
	1
	
	§4

	7
	7
	Практическая работа №2 «Интернет: работа с электронной почтой и телеконференциями»
	1
	
	§4

	8
	8
	Практическая работа №3 «Интернет: работа с браузером. Просмотр web-страниц»
	1
	
	§4

	9
	9
	Средства поиска данных в сети Интернет 
	1
	
	§5

	10
	10
	 Web-сайт – гиперструктура данных. 
	1
	
	§5

	11
	11
	Практическая работа №4 «Интернет: создание Web-сайта с помощью MS Word »
	1
	
	§5

	12
	12
	Практическая работа №5 «Интернет: создание Web-сайта на языке HTML »
	1
	
	§5

	13
	13
	Контрольная работа №1
	1
	
	

	14
	14
	Геоинформационные системы. 
	1
	
	§6

	15
	15
	Практическая работа «Поиск информации в геоинформационных системах»
	1
	
	§6

	16
	16.17
	База данных – основа информационной системы 
	1
	
	§7

	17
	18
	Проектирование многотабличной базы данных и создание БД  
	1
	
	§7

	18
	19
	Создание базы данных 
	1
	
	§8

	19
	20
	Практическая работа №6«Создание базы «Приёмная комиссия»»
	1
	
	§8

	20
	21
	Запросы к базе данных как приложения информационной системы . Логические условия выбора данных
	1
	
	§9

	21
	22
	Практическая работа №7 «Реализация простых запросов с помощью конструктора. Работа с формой». «Реализация сложных запросов, запросов на удаление и использование вычисляемых полей»
	1
	
	§8.9

	22
	23
	Зачётная работа «Создание отчёта для БД»
	1
	
	

	Технологии информационного моделирования (4 часа)

	23
	1
	Моделирование зависимостей между величинами. Практическая работа №8 «Получение регрессионных моделей в MS Excel»
	1
	
	§10

	24
	2
	Модели статистического прогнозирования Практическая работа № 9 «Прогнозирование в MS Excel» 
	1
	
	§10

	25
	3
	Модели корреляционных зависимостей Практическая работа № 10 «Расчёт корреляционных зависимостей в MS Excel» 
	1
	
	§10

	26
	4
	Модели оптимального планирования  . Практическая работа № 11«Решение задачи оптимального планирования в MS Excel»
	1
	
	§10

	Основы социальной информатики 3 часа)

	27
	1
	Информационные ресурсы. Информационное общество  
	1
	
	§11

	28
	2
	Правовое регулирование в информационной сфере 
	1
	
	§12

	29
	3
	Проблема информационной безопасности 
	1
	
	§13

	Повторение (4 часа)

	30
	31
	Контрольная работа №2
	1
	
	

	31
	32
	Повторение. 
	1
	
	

	32
	33
	Повторение. 
	1
	
	

	33
	34
	Обобщающее занятие
	1
	
	



Vl.  Требования к уровню подготовки.

В результате изучения информатики 11 класса  ученик должен знать/понимать, уметь:   

знать/понимать

· смысл вкладывается в понятие информации, данные, выборки данных;

· важные свойства информации,

· понятия процесса, информационного процесса;

· понятие модели, цели её создания, информационной модели, цели её создания, информационной картины мира, информационного объекта;

· понятие адекватности информационной модели и методы её оценки;

· типы систем счисления, используемых в компьютере;

· правила перевода чисел из десятичной с/сч в системы счисления, используемые в компьютере и наоборот;

· как представляется в компьютере текстовая, графическая, звуковая и видеоинформация;

уметь

· отличать информацию от данных,

· приводить примеры для иллюстрации свойств информации;

· определять объём информации в сообщении;

· приводить примеры информации, представленной в разных формах;

· приводить примеры процесса, информационного процесса из окружающей жизни;

· выполнять перевод десятичных чисел в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную с/сч, перевод из любой позиционной системы в десятичную;

· кодировать любой символ с помощью ASCII и Unicode кодовых таблиц, цветную точку для 16-цветной палитры.

знать/понимать

· смысл вкладывается в понятие информации, данные, выборки данных;

· важные свойства информации,

· понятия процесса, информационного процесса;

· понятие модели, цели её создания, информационной модели, цели её создания, информационной картины мира, информационного объекта;

· понятие адекватности информационной модели и методы её оценки;

· типы систем счисления, используемых в компьютере;

· правила перевода чисел из десятичной с/сч в системы счисления, используемые в компьютере и наоборот;

· как представляется в компьютере текстовая, графическая, звуковая и видеоинформация;

уметь

· отличать информацию от данных,

· приводить примеры для иллюстрации свойств информации;

· определять объём информации в сообщении;

· приводить примеры информации, представленной в разных формах;

· приводить примеры процесса, информационного процесса из окружающей жизни;

· выполнять перевод десятичных чисел в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную с/сч, перевод из любой позиционной системы в десятичную;

· кодировать любой символ с помощью ASCII и Unicode кодовых таблиц, цветную точку для 16-цветной палитры.

Как ни в каком другом учебном предмете в предмете «Информатика» необходимо различать теоретические знания и практические навыки работы. В качестве основных (традиционных) методов проверки теоретических знаний можно использовать устный опрос, письменную проверку, тестирова​ние. Для оценивания практических навыков можно использовать практическую работу. В качестве не​традиционных методов контроля можно использовать сочинение, словарный диктант. В качестве ито​гового контроля может быть использован проект, где будут отражены как теоретические знания уча​щихся, так и уровень прикладных навыков работы с различными программными продуктами.

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (это эвристическая беседа), когда необязатель​но оценивать знания учащихся.

Лабораторная работа используется для закрепления определённых навыков работы с про​граммными средствами, когда кроме алгоритмических предписаний в задании ученик вправе получать необходимые консультации со стороны учителя. Практическая работа включает в себя описание усло​вия задачи без необходимых указаний, что делать, т.е. является формой контроля усвоения знаний. Следует отметить, что практическая работа связана не только с заданием на компьютере, но, например, может быть дано задание построения схемы, таблицы, написания программы и т.д.

Тесты, состоящие из пяти вопросов используются после изучения каждого материала (урока). Тест из 10-15 вопросов используется для периодического контроля. И тест из 20-30 вопросов исполь​зуется для итогового контроля. При оценивании используется следующая шкала, для теста из пяти во​просов:

♦♦♦ нет ошибок - оценка «5»

· одна ошибка - оценка «4»
· две ошибки - оценка «3»
· три ошибки - оценка «2»
Для теста из 30 вопросов:

· 25-30 правильных ответов - оценка «5»
· 19-24 правильных ответов - оценка «4»
· 13-18 правильных ответов - оценка «3 »
· меньше 12 правильных ответов - оценка «2»
При оценивании знаний учащихся с помощью устного опроса, контрольных работ и выполне​ния практических заданий выставляется оценка:

· «5» - при условии безупречного ответа, либо, при наличии 1-2 мелких погрешностей;
· «4» - при наличии 1 -2 недочётов;
· «3» - 1-2 грубые ошибки, много недочётов, мелких погрешностей;
· «2» - незнание основного программного материала;
· «1» - отказ от выполнения учебного задания.
· Грубая ошибка - полностью искажено смысловое значение понятие определения;
· Погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;
· Недочёт - неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания опреде​лённые программой обучения;
· Мелкие погрешности - неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.
При выполнении творческих проектов оцениваются следующие этапы работы:

1. оформление проекта.
2. соблюдение технологии изготовления.
3. качество доклада.
4. раскрытие содержания темы.
При оценивании лабораторных и практических компьютерных работ выставляется оценка:

S  «5», если выполнены все этапы работы и сделаны выводы (если это необходимо в работе), уча​щийся уложился во временные рамки; S  «4», если выполнены все этапы , но не сделаны выводы, учащийся уложился во временные рамки;

S  «3», если выполнены не все этапы , нет выводов, учащийся не уложился во временные рамки; S  «2», если работа не выполнена.

При оценивании работ по программированию выставляется оценка:

S  «5», если составлена программа для решения задачи (допускаются 1-2 синтаксические ошибки),

логических ошибок в программе нет; S  «4», если составлена программа для решения задачи (допускаются 3-4 синтаксические ошибки),

логических ошибок в программе нет, получены не все верные результаты тестирования программы; S  «3», если составлена программа для решения задачи (допускаются 3-4 синтаксические ошибки),

есть логическая ошибка в программе или при тестировании получены неверные результаты; S  «2» - программа не составлена или составлена неправильно.

VII. Учебно-методические средства обучения

УЧЕБНАЯ ЛИТЕРАТУРА

· Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика. 10 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2004.

Дополнительная литература:

1.  А.Х. Шепелева, Поурочные разработки по информатике. 10-11 класс, Москва, «ВАКО», 2009.

2.  О.Л. Соколова.  Поурочные разработки по информатике. 10 класс, Москва, «ВАКО», 2006.

Программные средства

· Операционная система ALTLinux Школьный терминал 5 платформа (Windows 2003).

· Антивирусная программа Антивирус Doktor Web (для Windows) 

· Программа-архиватор Ark (WinRar).

· Клавиатурный тренажер KTouch.

· Интегрированное офисное приложение OpenOffise.org 3.2 (Мs Office 2007).

· Комплект программ ALTLinux 5 платформы

· Система программирования Kturtle (графический исполнитель)

· Система программирования Free Paskal IDE.
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